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Fuentes luminosas

Soft Shadows. (suavizado de sombras)

Hay 3 parametros que influyen en el calculo de la sombra:

Tamafio de la fuente: es un valor en milimetros, se supone que la fuente es rectangular, y por ejemplo si se pone
500mm, mide 500x500. Pero este motivo, cuando mas valor tiene, mas penumbra genera.

Este valor de penumbra que genera, luego se traslada a pixeles, y aqui entran en juego estos 2 valores de maximo
y minimo, que son mas faciles de controlar, los mismos estan en pixeles:

min penumbra (de 1 a 20) y max penumbra. (de min penumbra a 20)

Ese valor en concreto es el tamafio en pixeles de la penumbra.

El efecto calcula el tamaio de la penumbra, en base a la superficie de la fuente luminosa, la distancia del objeto
que proyecta la sombra a la fuente luminosa, y la distancia entre el objeto que recibe la sombra y el que la
proyecta. Luego, esto se controla para que no se pase de un maximo ni sea menor al minimo.

Propiedades de la Fuente Luminoza

Tipo de Fuente: (O Purtual (3 Spat Color: |

Intenzidad: ]
Caono Ext: ]
Cana Int: ]
Luz Superficial

Dire | 500 Mir: E Mé:-c

min zona de penumbra = 2px

max zona de
penumbra= 20 px
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min=1, maxz =+

Con esta funcion se puede modelar mejor el efecto de la luz solar que entra por la ventana y que pega en el piso 'y
el resto de las paredes:
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Edicion de fuentes luminosas

El botdn de editar fuentes luminosas despliega un cuadro que queda pegado en la pantalla, no hace falta
cerrarlo para seguir trabajando.
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Propiedades del Render Fropiedades de la fuente luminog
Ptz Ll zsas Tipo de Fuente: (®)5pof  Calor:

[] Dibujar Fuentes en la Escena

Habiltadas?
oDoodo

/ Cono Int; -
o / o
© o

L

Luz Superficial

Dim; 200 Mir; LT
[ b Siguiente] [ Anteriar << ]

=

0o J—— H}—

Los botones siguiente y anterior permiten pasar de una fuente a otra (o bien haciendo click en la fuente
propiamente dicha en la barra de render).

La ventaja de los botones es que previene de mover la fuente luminosa al intentar seleccionarla. Ademas
permite ir a fuentes que no estan habilitadas, mientras que el cuadro de fuentes solo muestra las que estan
habilitadas.

Por defecto la primer fuente es puntual, y el resto es tipo spot apuntando para abajo.

La herramienta de edicion de luces en el 3d, permite ubicar las fuentes luminosas directamente con el mouse,
(como si fuesen otros objetos decorativos)
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&1 Lepton Sistema de Armarios - [ej2.arm]

Archivo  Armario  Elementos  Puertas  Calculo  Optimizar  Presupuesto  Configurar Avuda
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Fropiedades del Render Fropiedades de la fuente luminoza: 1
Rl i Tipo de Fuente: () Purtual (%) Spot - Color I
Dibujar Fuentes en la Ezcena n ;
e 1 herrarmienta para editar
Habiltadas? = fuentes luminosas
Cono Ext: 0.
[F AR 18 [ T [ R ] U
Cono Int ]
+ .
o] Luz Superficial
Dim 500 Min: M ; luz activa

[>> Siguiente] [ Anterior << ]

Cermar

0 —} H J1 e T

Opciones de la imagen

[[] Efectos Especiales Felaad
Hurninacian « Pixel -
Brila Metalico Cie et

[ Reflexion Espejos Cantoz
b at Lustrozos
Presviews Sombras a-shadows

Relexidn Traslicidos

llurninacion Global
Ambisnte:

Difugzza

Como para con los objetos decorativos, con la tecla F3 mientras se esta moviendo la fuente, se puede
cambiar de plano o eje de movimiento:

Moviemiento 3d

Seleccione el plano de movimignto:

(®)Plano #vk ) Plano Y= (3 Plano 22

o bien, un salo eje:

IEje¥ O EjeY OFEjeZ

L 1] J[ Cancel ]

Con la tecla “C” se centra en la habitacién, esto es util si la luz quedo fuera de los limites (es habitual que se
pierda la posicion si el angulo de vision es muy pequefio)

[~
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Para cambiar la direccién de la fuente seleccionada,( esto cuando es una fuente tipo spotlight), se presiona
Cé)trl en el lugar donde se quiere que ilumine el spot:

| Maw | <Y

El objeto o pieza seleccionada aparece iluminado, ademas de poder verse el cambio global en la iluminacion.

Con ESC se termina el modo de edicion de fuentes.

Modo Draft en vista3d

Cuando el modo draft esta habilitado, al navegar por el 3d con el mouse (ya sea para rotar, acercar o0 mover la
camara) el sistema dibuja con baja calidad (calidad de borrador), para que no se pierda tiempo hasta que se
posicione la camara en el lugar deseado.

Ni bien detecta que la secuencia de movimientos termino, redibuja con la calidad que tiene definida.

Para habilitar el modo draft en las opciones de la vista3d:
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Opciones Modelo 3d

Fuentes Luminogsas Opciones motor Grafico

Luz Activa: D 4 b Habilitada [] Dibujar Fuentes en la Escena [] Brillo Metalica [] Reflexion Espejos

Z-Buffer [ Culling
Pasicion : = | 3000 y=|2000 2= | 3000

Bordes en Color del objeto
Direccion == III Y= III 7=

II

Tipo de Fuente: () Puntual () Spot Direccional
Ambientacidn del Bender Medidas de la Habitacidn
Textura del Piza Textura Pared Testura Techa Fared Prinzipal: | 4000

Pared Secundaria: | 4000

Altura Paredes: | 2400

Diigt. lzguierda: (500
Tamafio : Tamafio : Tamafio Espesor Paredes: | 200

Fropiedadez del Pizo Generar Paredes
. 1
Blur: i

R eflexian:

L

Luz Diffuga:

L

Fading desde: El hasta El

Specular;

L

MOLDOE_CED MOLDIJRA DOBLE CEDRO
toldura del Techo A

Zacalo del Pizo

hada ‘

Grabar Walores [_ ]9 ] [ Cancel
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